Berakning av skalarprodukten.

Kom 1hag!!
» Vektoradditionside'n: “spets mot dnda”.
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Hogersystem Vektorprodukt (kryssprodukt)

Vektorerna u, v, w 1 rummet (ej i samma plan) sdges Léat u och v vara tvi icke-parallella vektorer 1

vara ett hogersystem (positivt orienterat) om den rummet och 6 vinkeln mellan dem. Vektorprodukten
minsta vridning som 6verfor u 1 v ses moturs fran mellan u och v betecknas uxv och ér en ny vektor
spetsen av w. sadan att

(a) uxv dr ortogonal mot bade u och v,
(b) |uxv| = |u| |v| sin 6,

(c) u, v och uxv ar ett hogersystem.

Om u och v ér parallella definierar vi uxv=0.

Riknelagar Volymprodukt

For alla vektorer w,v och w i rummet och alla
skaldrer A gdller

(a) uxv = -vxu (Anti-kommutativa lagen)
(b) ux(v+tw) = uxv + uxw (Distributiva lagen)
(¢) (Au)xv = A(uxv)

Figur 2.30: Volymprodukt.

Sats 2.7.2. Om u, v, w dr tre vektorer i rummet sa gdller:

(axv)ew >0 = u, v, w dr ett hdgersystem
(uxv)ew <0 = u, v, w dar ett vinstersystem
(uxv)ew =0 = u, v, w ligger i samma plan




Linjer 1 planet/rummet.
Vad behover vi veta?

 Planet (endast)

(a) Tva punkter. (c) Normalriktning och en

(b) Riktning och en punkt. punkt. (Normalform)
(Parameterform) (d) Riktningskoefficient
och en punkt.

e Planet/rummet

e . 3
Figur 2.32: Ortsvektorer for punkter pa linjen da ¢ = —5 0, 2, 4.
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Figur 2.33: Avstand fran punkt till linje.

Kom ihag!!
» Vektoradditionside'n: “spets mot dnda”.

— v-u
* Projektionsformeln: vnu=—| |2 u.
u

* Vektorer ar ortogonala (vinkelrdta) om deras

skalarprodukt ér 0.

» Kryssprodukt har vi till att konstruera en vektor
vinkelrdt mot tvd givna.
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